Konzentration. Innovation. Uberraschung,.

Gesellschaft, Bildung und Lebenswelten im Wandel.

Roger Spindler







«In wenigen Jahren wird es
keine Handys mehr geben.»

Kl hat ein eigenes Bewusstsein.




Das Jahr der Entscheidungen.
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MOBILITAT

NEO-OKOLOGIE

zukunftsinstitut

URBANISIERUNG

GESUNDHEIT )

NEO-OKOLOGIE

GLOBALISIERUNG

@

SPACEAGE

GENDER SHIFT

URBANISIERUNG

GLOBALISIERUNG

MULTROLARE
WELTORONUNG

24/7-GESELLSCHAFT

MOBILITAT



Arbeit und
Einkommen

Digitalisierung

Migration und

Globalisierung .
Integration

Mobilitat und

Demografie Urbanisierung

Alter und

Klimawandel Gesundheit

Quelle: Prognos & Capgemini 2018



Industrielle
Revolution
Technologie

Bildung

Vergangenheit

Gegenwart

Zukunft



#1Organismus Schule

Lernen nach dem Klingelton.
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LERNKOMPETENZ
SELBSTWIRKSAMKEIT

SELBSTKOMPETENZ DESIGN THINKING
SELBSTBESTIMMTHEIT INNOVATION
REFLEXIONSKOMPETENZ SYSTEMKOMPETENZ
AMBIGUITATSKOMPETENZ DIGITALKOMPETENZ

ENTSCHEIDUNGSKOMPETENZ
INITIATIV- & LEISTUNG

KOMMUNIKATIONSKOMPETENZ ZUKUNFTS- UND GESTALTUNGSKOMPETENZ
KOOPERSTIONSKOMPETENZ SENSMAKING






20
Jahre

1985

R R R e

Methodik/Didaktik
Lehrplan: Unterrichtsinhalte, Stoffvermittlung

Haltungen
«lch und meine Klasse»
Lehrperson = Wissensvermittler

25
Jahre

1990
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Methodik/Didaktik
Werkstattunterricht, Wochenplanunterricht

Digitalisierung
Erste Computer im Schulhaus



30
Jahre

1995

SRR EEEEEEEEEEEEEEEEEAEEAEEES RS ESEESE S EEE S s S S eSS EEEEEEEEEEEE .|

Methodik/Didaktik
Lehrplan 95: Lernziele

Haltungen
«Wir und unsere Schule»
Zusammenarbeit im Team

Digitalisierung
Erster Internetzugang im Schulhaus

40
Jahre

2005
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Methodik/Didaktik
Konstruktivistische Didaktik,
Integration, Inklusion, HarmoS

Haltungen
Professionalisierung Schulleitung
Lehrperson = Lernbegleiter/Coach

Digitalisierung
Social Media, Smartphones



45
Jahre

2010
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Methodik/Didaktik
Friihférderung, Ganztagesschule, PISA

Haltungen
Lernende Schule = Lernende Lehrperson

Digitalisierung
Internetnutzung CH: 85%
Smartboards

50
Jahre

2015
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Methodik/Didaktik

Lehrplan 21: Kompetenzorientierung
Medienbildung, Nachhaltigkeit
Bildungsmonitoring

Digitalisierung
Robotik, eLearning, BYOD



55
Jahre

2020
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Methodik/Didaktik
Homeschooling, Distance Learning,
Kollaboration, Hybrides Lernen

Digitalisierung
Lernplattformen, Videokonferenzen

60
Jahre

Plattformen
2025 Informationen Menschen
LR EP EP PR TP 2
Dinge
Unternehmen
Technologien
Dienste

Gerate/Devices



Ist das digitales Lernen?

Buch
Aufgabenblatt
Wandtafelbild
Lernkarten
Lernspiel

eBook, Video
PDF
Prasentation
Quizlet
Games

Resonanzraume.




Grosszﬁgig#eit\. / Erlebnisqualitat

Eroffnet

Perspektiven
P 4 Resonanzraum.

Raum, Angebot, Gefiihl

@ Multisinnlichkeit

/‘

Wertschdtzung Synergien
Gastfreundlichkeit Kontexte







#3 Die Lernenden

Menschen, Daten, Dinge.




Generation Zoomers.




Haushalt 1900:
Grossfamilie.

Grossfamilien

Familien mit
einem Kind

Kinderlose Paare
Restfamilien

Familien mit
zwei Kindern

Witwer und Witwen
Aussenseiter der Gesellschaft



Haushalt 1961:
Kleinfamilie.

Grossfamilien

Familie mit
einem Kind

Familie mit

Kinderlose Paare zwei Kindern

Alleinlebende

Frauen
0 Restfamilien

Alleinlebende
Manner

Haushalt 2000:
Multi-Famiilie.

3-Generationen-Familien

. @ Grossfamilien

Patchwork-Familien

Familie mit
zwei Kindern

Familien mit
einem Kind

Alleinerziehende mit
einem Kind
Alleinerziehende
mit zwei Kindern
Kinderlose Paare e

Nomadische

Haushalte .

Alleinstehende
Senioren

. Homosexuelle Paare

Singles



Haushalt 2022:

Extended Patchwork.

Grossfamilien L-Generationen-
Familien
@
Paare mit
zwei Kindern Patchwork-Familien

Paare mit 3-Generationen-Familien
einem Kind e
Alleinerziehende
mit einem Kind e
e Restfamilien

Kinderlose Paare
e Homosexuelle Paare

Alleinstehende
Senioren

Alleinerziehende
mit zwei Kindern

Nomadische
Haushalte

Singles

fachlich/nicht-fachliche

soziale und demokratische




Industrielle Erfolgslogik

lch 4 Geld = Erfolg X Gliick = jS&ostver

wirklichung

Kreative Erfolgslogik

Ich +  Selbster = Efolg X Glick = Geld

wirklichung

. Heiratsgrenze . Erwerbsgrenze

Kindheit und Erwerbs-
Jugend : oder Familienleben :

Reproduktions-
phase

Ruhestand







Aufstehen Pendeln Beim Sport Schlafen gehen

Essen Schule/Arbeit Feierabend












KONNEN.
Intention

Bedeutung

INFOR-
MATIONEN

DATEN vergleichen

zdhlen

#4 Das Zauberwort

Magische «KKompetenzen».







MOOC’s: Bildung fiir alle




500 Hz@ 3400 000 000 Hz
1 Fehler /1000 Rec@tte 1 Fehler / 1 Mia Rechenschritte
99% beschaftigt mi bst verkniipft mit der Welt

!

Neues Lernverstandnis

lehrerzentriert lernzentriert
belehrend erforschend

systematisch problemorientiert
allein im Austausch

festes Ergebnis ergebnisoffen

bliffeln herausfinden







INNOVATION

A L

m\

BIFURKATION

NEUSTART

Es gibt auch nicht das neue

Normale.




Vier Griinde

an die Zukunft zu glauben.

Die Kraft junger Menschen.
Den erstaunlichen menschlichen Intellekt.

Die Resilienz der Natur.

Und den unbezéhmbaren «Human spirit».




Herzlichen Dank.

Roger Spindler




